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Abstract: A respeito da Internet as nossas sociedades estdo indo por um caminho complexo e contraditério: A
Internet esta relacionada com a fragmentagdo , com a perda da capacidade de diferenciar o que é real e o que é
virtual, com a perda de uma concepc¢do tradicional da identidade e, a0 mesmo tempo, a Internet obriga-nos a
desenvolver novas formas deste espaco com as quais podemos determinar o nosso lugar como sujeitos
individuais e coletivos. Nos perguntamos: poderia conduzir este caminho & uma dissolucdo do conexo de uma
sociedade viabilizando cada vez mais individualizacdo e privatizacdo ou poderia conduzir este caminho da
tecnologia a competéncia cultural transformando um mero sistema de técnicas e métodos em cultura. Na sua
pratica cultural da Internet, possivelmente sejam os adolescentes 0s que mais se ocupem em desenvolver novas
formas de percepcdo e de conhecimento, novas formas de uma imagem de si mesmos e do mundo. Serdo
apresentados primeiros resultados e também novas perguntas de um projeto intercultural de pesquisa sobre 0 uso
do Internet pelos adolescentes.

Os seguintes aspectos da Internet sdo importantes para nossa pesquisa

1. Entendemos a Internet numa perspectiva politica. A Internet ndo apareceu
magicamente com um golpe de varinha de condao. Ela foi estabelecida com um poder
enorme vindo de meios militares e econdmicos e apresenta-se como uma etapa
especifica de nossa sociedade e de seu sistema econdémico.®

2. Entendemos a Internet como “Ciber-Espaco”. Ela representa a terceira grande nova

expansdo do capitalismo em nivel mundial, quer dizer do “Império”.*

3. Entendemos a Internet como pratica cultural, que transforma todas as midias antigas
tais como: a escrita, a tipografia, o radio, a televisdo, o cinema etc. em novas midias.
Nos ultimos anos este sistema transformou-se num sistema global.

4. Entendemos a Internet com fator decisivo e crucial de uma transformacao das funcoes
sociais do conhecimento.

! Projeto de Pesquisa intercultural sobre leitura e escrita de adolescentes brasileiros e alemaes na Internet (2000 —
2001) O ponto de partida do projeto sdo entrevistas dialdgicas ou narrativas com adolescentes de Juiz de
Fora/Minas Gerais/Brasil e Siegen/Nordrhein-Westfalen/Alemanha. Esta pesquisa foi iniciada por Maria Teresa
de Freitas/lUFJF. Aqui me refiro s6 a uma avaliacdo preliminar das entrevistas aleméds. O organizadoe da
pesquisa na Alemanha € Professor na Faculdade de Educacdo , Universidade Siegen/Alemanha.

¢ Professor na Faculdade de Educacdo , Universidade Siegen/Alemanha

® Na perspectiva da economia politica poderia se dizer que estas novas tecnologias de comunicacio e
informacdo oferecem para o capitalismo global a possibilidade de submeter ndo somente o trabalho que produz
mais valia, mas também submeter totalmente o sujeito pela primeira vez na histdria do capitalismo mundial.

* Em vez da palavra magica “globalizagio preferimos o conceito tedrico e analitico do “Império* de Hardt e
Negri (2001): Segundo Hardt e Negri as transformagdes econdmicas, culturais e politicas através do planeta
devem ser alinhadas com o nosso entendimento do Império como uma ordem universal que ndo aceita limites.
“Império “ identifica uma mudanga radical nos conceitos que formam a base filosofica da politica moderna como
soberania, nacdo e povo. Esta transformacdo filoséfica estd ligada a mudancas econémicas e culturais da
sociedade p6s-moderna, novas formas de racismo, novas concepgoes de identidade e diferenga, novas redes de
comunicacgdo e controle e novos fluxos de emigracdo. O poder das cooperagfes transnacionais e a crescente
predominancia de formas pds-industriais de trabalho e producdo ajudam a definir a nova ordem imperial global.
Na Internet, como expressdo essencial dessa terceira expansdo do capitalismo se encontram todas as suas
contradi¢Bes. Pesquisas atuais da Internet na Alemanha analisando sobretudo as dimensdes de comunicagéo
numa perspectiva lingiistica tornam-se freqiientemente superficiais.



No nosso projeto de pesquisa nos ocupamos com a pratica dos adolescentes segundo duas
perspectivas: por um lado partimos da incapacidade ou da dificuldade de nossa posicdo como
adultos para compreender realmente este sistema global, multinacional e descentralizado de
comunicacgdo, no qual n6s mesmo somos prisioneiros como individuos. Por outro lado temos
um otimismo talvez ingénuo de poder encontrar na préatica real dos adolescentes esse algo que
é 0 novo.

A Internet mostra uma grande ambiglidade. Ela esta relacionada com a eliminacdo da
distancia, com a fragmentagéo, com a destruicdo de uma concepcéo tradicional de identidade,
assim como a ’perda de realidade” como capacidade de diferenciar entre espago real e espago
virtual. Ao mesmo tempo a Internet obriga a desenvolver novas formas de representacdo do
espaco com os quais podemos definir e identificar o nosso lugar como sujeitos individuais e
sociais e, com isso, abrir novas possibilidades de construcdo da subjetividade e identidade.

Na sua pratica da Internet possivelmente sejam os adolescentes 0s que mais se ocupem
em desenvolver novas formas de percepcdo e conhecimento. Talvez, por isso mesmo, esta
pratica de adolescentes esclareca que 0s processos atuais a respeito da Internet ndo séo
determinados necessariamente e objetivamente pelas qualidades contidas nas novas
tecnologias da informacdo e comunicacao.

Na perspectiva da abordagem historico-cultural, cada sociedade constroi e produz com
seus proprios instrumentos e meios, ndo sO 0s objetos e as condi¢cdes de uma sobrevivéncia
individual, mas também as suas proprias relagdes sociais, 0 seu proprio contexto social.

Com relagdo as novas tecnologias de comunica¢do e informacgdo, vivemos um
processo que por isso mesmo ndo se apresenta como processo de constru¢do de um contexto
social; a primeira impressao tem a ver com destruicdo, dissolucédo e perda.

Gostaria de caracterizar esse processo das novas tecnologias como um caminho
complexo e contraditorio que passa de uma tecnologia a uma cultura.

Compreendemos este caminho por meio das varias formas de uma prética cultural
como processo de uma “apropriacio social” da Internet. Essa “apropriacio social” néo
significa a organizacdo sistematica do ensino nas escolas que desenvolvem capacidades e
habilidades nos individuos para usar adequadamente este meio num nivel técnico.

“Apropriagdo social” para nos significa:
- um processo com o qual apreendemos as novas tecnologias como uma parte essencial
de nossas formas de vida quotidiana,

- um processo no qual apreendemos a integrar essas tecnologias conscientemente na
estrutura dessas formas de viver como cultura,

- um processo no qual usamos e desenvolvemos essas tecnologias como um meio de
autogestao de nossa sociedade.

O conceito “Apropria¢do” implica na abordagem historico-cultural em uma atividade
adequada que corresponda ao objeto da apropriacdo. Quais sdo as atividades que
correspondem ao potencial desta “mdquina universal” que chamamos de “Internet”?

Duas Analogias histéricas poderiam esclarecer isso:

- A apropriacdo social do potencial da escrita alfabética se realiza num longo processo
histérico gerando o desenvolvimento da filosofia grega. Esta filosofia representa um
sistema novo de atividade social.



- A apropriacdo social do potencial da imprensa desenvolve num longo processo
historico a ciéncia moderna e a literatura moderna como novos sistemas de atividade
social

O desenvolvimento da filosofia grega entendo assim como a elaboragdo de um novo sistema
de atividade:

As civilizacOes antigas gregas e jonicas nos seculos VI e V a.C. sdo as primeiras sociedades
que podem ser caracterizadas pelo uso geral da escrita. A maioria dos seus membros era capaz
de escrever e ler . Aqui foi onde desenvolveram-se formas de construgdo do pensamento que
até hoje sdo usadas como 0s meios para sistematizar a atividade do pensar na filosofia - a
definicdo, a prova, o silogismo, etc. Provas, definicbes e silogismos sdo a consequéncia
caracteristica de um pensamento num meta-nivel, ou de uma nova qualidade da relagdo do
pensamento com a realidade e a sua expressao.

A definicdo, a prova, o silogismo apresentam um novo sistema de atividades.
Tradicionalmente se chama este sistema "filosofia”. A0 meu ver esse sistema com suas
diferentes formas de ac6es € baseado na escrita alfabética. Esta fez quase explicito a qualidade
especifica da linguagem, fazendo assim, detonar o potencial da linguagem com uma riqueza
antes impensavel.

Metaforicamente falando podemos usar a imagem de uma usina elétrica para
representar a linguagem humana, essa usina tem capacidade para iluminar uma cidade do
porte do Rio de Janeiro ou Frankfurt, mas numa cultura oral essa forca sO sera usada para
iluminar uma pequena habitacdo. Tal é a diferenca entre o potencial da cultura oral e o da
cultura escrita. Mas por outro lado a escrita significa também uma perda enorme; a riqueza do
pensamento concreto de uma cultura muda para um pensamento linear que facilita a
compreensdo e a elaboragédo da palavra escrita. Com a escrita a linguagem se transformou em
um objeto visual e, pela primeira vez em um objeto possivel de analisar onde o pensar, seus
meios e também seus resultados poderao ser sistematizado como objetos de analise. Que é um
conceito? Qual é a sua relacdo com a realidade? Quais sdo as operacdes de um conceito? Com
a escrita a linguagem foi um espaco explicito do pensar?

Linguagem e conhecimento tornaram-se independentes das palavras e dos objetos. A
escrita foi um meio de distanciamento. Isso significou a existéncia explicita de uma oposi¢ado
entre a representacdo da realidade e a realidade mesma. O conceito “realidade” se fez possivel
como uma diferenca entre a palavra e a prépria realidade. A escrita pdde, entdo, ser
compreendida como um meio do distanciamento entre as palavras e 0s objetos
correspondentes.

Com as possibilidades de "objetivacdo" também foram descobertas as possibilidades
de "subjetivacdo". Inicialmente na escrita alfabética se desenvolveu um vocabulario que
descrevia os homens ndo s6 atuando, mas e sobretudo refletindo e pensando sobre si mesmo e
as suas acoes. Quando Platdo nasceu a filosofia grega ja tinha organizado os conceitos basicos
da individualidade e subjetividade: "Alma" e "Razdo" (Havelock 1982).

A construcéo da ciéncia moderna e da literatura do nove tempo (“modernidade”):
Literatura e ciéncia moderna representam dois tipos de atividades sociais que podem
ser vistos como sistemas novos onde se caracterizam a apropriagéo do potencial da imprensa.

Com relacéo a ciéncia moderna s6 umas poucas palavras: a imprensa funcionou como
catalisador no processo historico de uma mudanca profunda do conhecimento. Esta funcéo se
expressava em trés tendéncias, que contribuiram ao desenvolvimento da ciéncia moderna. As
trés tendéncias séo:

- 0 conhecimento passa a ser autdbnomo;



- 0 conhecimento passa a ser dinamico (variavel e mutavel) e democratico;
- 0 conhecimento se converte em um sistema que tem um carater instrumental.

A ciéncia moderna que foi um dos resultados destas trés tendéncias, se desenvolveu
num processo histérico que durou de Galileu até Newton, e ela é compreendida como um
novo sistema de atividades sociais com suas formas, regras, métodos e metodologias (Fichtner
1996).

Por outro lado a literatura moderna com Cervantes e/ou de um autor aleméo
contemporaneo de Cervantes, Grimmelshausen tem as suas origens no mesmo periodo. Ela
representa uma outra atividade social, que seria a parte complementar da ciéncia moderna.
Assim como a ciéncia moderna tem como principio fundamental a categoria da objetividade,
a literatura moderna desenvolve como principio a categoria da subjetividade.

Para esclarecer este desenvolvimento da categoria da subjetividade é bom lembrar que
na cultura européia da tardia Idade Média, ndo existiam as mascaras e disfarces porque o
mundo da Idade Média. Este, era um mundo no qual a materialidade dos fenémenos e seus
sentidos, "o som e a letra", “corpo e texto” eram uma unidade figurativa ¢ uma comunhao
indissoluvel. Nao havia espaco para mascaras e disfarces na sua dupla funcdo: o sentido
escondido é ao mesmo tempo o sentido representado. Obviamente ndo existia aqui espaco

para o problema da representacao.

A imprensa € vista por mim como catalisadora que abre todas as novas possibilidades
e dimensdes do problema da representacdo, com o resultado de que, de um lado o
conhecimento se torna uma realidade social relativamente autbnoma e complementar, de
outro lado aparece a novidade de um sujeito que se vé em certo sentido fora do mundo, ou
melhor, em frente do mundo exterior e também em frente de si mesmo.

Para explicar melhor, na Idade Média o mundo era considerado epistemologicamente
como um mundo ja conhecido, ja explicado pelo método anal6gico. O mundo representava
um sistema de relacGes analdgicas entre 0s objetos, por exemplo entre microcosmos e
macrocosmos. Tudo era explicado na formula "a imagem e semelhanga”. A base disso era
Deus, que garantia como a instancia Gltima esta relacdo fixada e preestabelecida do que era o
conhecimento. Para essa explicacdo ndo precisava de um sujeito. No final da idade média este
sistema lentamente se dissolve, porgue os objetos perderam o seu carater de signos e entdo o
mundo passou a ser opaco, tudo passou a ter um sentido s6 material. Este mundo entdo
precisou de uma interpretacdo nova, que cada sujeito devia criar e construir. Isto desenvolveu
algo como um "campo hermenéutico moderno”. Com isso iniciou-se a construcdo da projecao
de um mundo de ficcdo: a literatura moderna.

A literatura moderna passou a funcionar como possibilidade de produzir ou construir
um mundo proprio. A figura do autor e a do leitor podem agora, serem compreendidas como
modelos de novas atividades sociais que garantem o seu sentido social.

Na perspectiva da Teoria da Atividade, atividade ndo significa 0 mesmo que ac¢des ou
atos. Ela representa uma formacdo sisttmica e profundamente social, que é literalmente
produzida pela sociedade e tem a sua propria historia cultural.

N&o se pode inventar novas atividades, como também ndo podem postula-las ou
ordené-las; elas se desenvolvem através de contradi¢fes e conflitos da pratica cultural de uma
sociedade. Elas ttm a ver com as transformacfes da sociedade nas quais estdo envolvidos
meios universais como a escrita, a imprensa, o computador ou a Internet — como sistema de
computadores conectados.

Marx concretizou nas Teses sobre Feuerbach uma figura teodrica sobre o processo
historico da transformacgdo da “atividade humana”: a mudanca de relagdes sociais € no inicio



sempre acompanhada da consciéncia da dissolucdo, da perda, do pessimismo. Isso segundo
Marx tem a ver com o fato de que o novo é olhado pelos homens que criaram este novo como
alheio e estrangeiro, isto € uma prova de que ainda 0s homens ndo séo realmente os donos do
novo que criam.

Esta perspectiva nos ajuda a esclarecer que o atual processo de apropriacdo do meio
Internet realiza-se mais no nivel das acfes individuais dos homens e ndo no nivel da
atividade. O processo de apropriacdo € orientado num ingénuo uso técnico deste meio e sem
nenhuma reflexdo das consequéncias.

A implementacdo do meio Internet na vida quotidiana é freqlientemente acompanhada
com receios individuais de uma dissolucdo das formas tradicionais da vida e da perda da
identidade que estas antigas formas garantiam. Também pode-se dizer que a implementacdo
da Internet cria o receio da possivel destruicdo dos valores tradicionais da cultura.

Relac6es vitais sdo dissolvidas, contextos transformados, costumes perdidos, tudo isto
é experimentado e refletido como crise. As conseqiiéncias disto podem ser: relacdes humanas
transformadas em mercadorias e alienacdo dos sujeitos.

O contexto social concreto deste processo é caracterizado por agudas contradi¢cbes como:
individualizacdo vital e da situacdo vital, a0 mesmo tempo uma nunca antes conhecida
estandardizacdo, normalizacdo e homogeneizacdo. Na vida quotidiana dos individuos e dos
grupos sociais pode-se perceber, por um lado uma adaptacdo as necessidades de
modernizacao e por outro estas contradi¢cdes permitem e criam algo que é novo. O novo nunca
se desenvolve organica e continuamente, como se fosse um prolongamento do velho. O
desenvolvimento do novo tem a ver com negacéo e destruicdo do velho, que se apresenta hum
processo Vivo, contraditorio que se diferencia e se afasta do velho.

Assim, partimos da hipo6tese principal. Na sua pratica cultural da Internet
possivelmente sejam os adolescentes 0s que mais se ocupem em desenvolver novas
formas de percepcéo e de conhecimento, novas formas de uma imagem de Si mesmos e
do mundo.

O uso do Internet pelos jovens tem a ver com a elaboracdo social de novas atividades?
Tem essa elaboragdo uma direcdo ou uma perspectiva?. Caso tenhamos resposta positiva, esta
pratica tem a ver com o caminho ou passagem da Internet como pura técnica a cultura? Nesta
pratica cultural existem formas nas quais jovens se articulam nesse processo como homens
livres, quer dizer, como sujeitos que na perspectiva de Marx estdo ocupados com o problema
de tornarem-se proprietarios das relacdes sociais nas quais eles vivem? Ou em que formas 0s
jovens se articulam como escravos que sao explorados e abusados pelos tiranos e sacerdotes
na perspectiva de Espinosa (1992;veja também Fichtner 2001) Com outras palavras: existem
formas e tendéncias que bloqueiam e impedem o0s jovens de tornarem-se proprietarios de suas
relacdes sociais?

A Internet possibilita as praticas de comunicacao atraves de: e-mails, por Newsgroups,
por Chat, Jogos especificos de comunicacdo, MUDs (Multi-User Dungeons) e também
praticas de uma subcultura (ciber-punk). Normalmente estas praticas sdo consideradas e
analisadas numa perspectiva linglistica como processos de comunicacdo (Veja exemplar nas
pesquisas de Borinski 2000 ; 2001). Considerando essas praticas como culturais o horizonte
de perguntas e questdes se amplia enormemente. N6s ndo aplicamos uma concepcdo de
pratica cultural ja estabelecida. Nossa pesquisa tem, alem de outros objetivos o de contribuir
para uma nova concep¢do do que é atualmente a préatica cultural dos jovens. Para tanto,
pesquisamos e analisamos quais seriam as novas formas da apropriacdo social da Internet
pelos adolescentes. A nossa preocupacdo é entender o uso da Internet pelos adolescentes nas



diferentes perspectivas que eles mesmos ddo a esta pratica cultural. Sobretudo a Maria
Benites, pesquisadora de nosso projeto devemos a importancia das contradicBes que se
encontra no uso da Internet pelos adolescentes

1. Existe neste periodo da vida uma necessidade muito grande de espacos de fugas, que nas
geracOes anteriores eram combatidos pelos adultos como espacos o0ciosos e improdutivos.
Hoje em dia, pelo contrario o uso do computador e internet é estimulado pela sociedade em
todos 0s seus niveis: escola, pais, midias e mercado de trabalho. O uso da internet é uma parte
da formacdo e ao mesmo tempo é o espaco de fuga do adolescente através de jogos, chat,
sites pornograficos e erdticos. Ao mesmo tempo que o jovem utiliza a Internet para fugir do
real, ele entra num espaco altamente valorizado pelo mercado de trabalho, pelas instituicoes
educacionais. Como o adolescente lida com essa sua necessidade de um espaco social do
grupo adolescente em oposi¢do aos adultos, porém com a clara interferéncia desses adultos no
espaco da internet? Como os jovens lidam hoje com o fator de diferenciacdo para estabelecer
uma distingdo entre a geracdo anterior e a deles?

2. Que papel tém as novas formas de ler e escrever na Internet para a construcéo da identidade
do adolescente num panorama cultural de homogeneizacdo? Eles estdo conscientes dessa
homogeneizacao, e no caso afirmativo, querem diferenciar-se ou aceitam a homogeneizacao
como algo bom para o desenvolvimento da sua identidade? Qual é hoje o conceito de herdi,
lider, modelo, que os jovens procuram nas suas praticas culturais na Internet?

3. Entre os jovens que praticam o uso da internet de forma subversiva existe a idéia de
subversdo, de estabelecer formas opostas e opositoras as tendéncias de utilizar o
conhecimento como mercadoria ou é simplesmente buscar uma forma original para conseguir
destacar-se do oficial e permitido? Dentro dos hackers e 0s ciberspunk existe uma consciéncia
do seu papel? Quais seriam as propostas destes adolescentes em oposicdo aos usos
socialmente aceitos da Internet? Quais seriam o0s codigos de ética das formas subversivas da
pratica cultural na Internet?

4. Qual ¢ a relacdo com o passado dos jovens que utilizam as novas tecnologias como praticas
culturais? Qual é a relacdo desses jovens com o futuro?

Resultados: O hibrido e a questdo da leitura imaginativa.

A particularidade da comunicacdo do chat é determinada por dois aspectos: a
comunicacdo € quase sincronica - por outro lado é realizada por meio da escrita como
conseqliéncia da distancia, a postura béasica dessa comunicacdo € assim um Hibrido entre
oralidade e letramento. Aqui descobrimos uma particularidade que tem talvez uma dimenséo
historica:

ESCREVER dos jovens se transforma em LER. Esse LER tem uma nova qualidade: a
Materialidade da Escrita re-aparece na tela numa nova (antiga) qualidade.

No ICQ e nas outras formas do CHAT o processo de manifestar-se, o aparecer das
letras € visual - e isto é materialmente presente como nos Hieroglifos — a escrita sagrada e
politica em Egito — s6 agora com uma funcdo totalmente contraria, ou seja, a materializagéo
de um processo oral.

Isso tem conseqliéncias para a “leitura imaginativa”. Como “leitura imaginativa”
(Asmann 1991) entendemos o milagre da passagem de ler para ver como uma mudanca da
escrita para a imagem: age-se, juntam-se letras, e depois surpreendentemente acontece algo
com si mesmo, no instante seguinte se esta dentro de uma imagem. Parece ser um processo
maégico onde como em qualquer processo magico, algo morto (letras) se transforma em algo
vivo. Provavelmente esta “leitura imaginativa” ¢ um fendmeno historico aparecendo pela
primeira vez na época de Shakespeare e desenvolvendo-se nos séculos seguintes com uma
forca enorme devido a tipografia e ao livro impresso.



Obviamente esse continuo mergulhar-se, esse fundar-se da leitura imaginativa se muda
atualmente por causa da leitura e escrita na Internet. Os jovens voltam mais rapido, mais
facilmente para a materialidade das letras num processo visual e material.

Ainda ndo sabemos quais seriam as consequéncias para a fantasia , a imaginacdo, a
construcao da identidade e etc.

Mudanca das func¢es sociais do conhecimento:

A nossa pesquisa quer encontrar o que existe de novo na pratica cultural dos jovens na
utilizagdo da Internet.

Cabe destacar que algumas das descobertas dos estudantes s&o extremamente
significativas para entender alguns comportamentos. Para exemplificar temos o caso de uma
estudante que nos contou que lendo uma entrevista ficou impressionada como 0s jovens
utilizam-se da Internet para procurar material para seus deveres de casa. Eles procuram este
material utilizando uma logica de exclusdo - isto ndo serve, isto ndo me serve, isto serve -
independentemente do conteddo. Eles tém um objetivo focalizado e tudo o que nédo se inclui
neste foco é descartado. Ela observou que era uma logica da exclusdo ou do descarte. O
curioso foi que a exposicdo do observado pela aluna ao grupo de pesquisa, deu-se na mesma
semana em que o presidente da Alemanha proferiu um discurso sobre a ética das pesquisas
genéticas, com as quais a humanidade corria o risco de determinar quem seriam 0s que teriam
direito & vida e quem néo.

A comunicagao no chat como teatro - os aspectos teatrais:
A construcdo de uma subjetividade virtual -

As maéscaras construidas e usadas pelos jovens correspondem e representam
determinados tipos de figuras, com as quais 0s jovens entram em pape€is ficcionais e
participam de encenagdes criativas. Os jovens estdo construindo palcos diferentes: A
importancia da colaboracéo e de consenso na criacao de cenas e atos do drama torna-se uma
realidade comunicativa.

A elaboracédo uma nova concepcéao de identidade:

Sherry Turkle apresentou como resultado principal na sua pesquisa brilhante sobre o
uso da Internet a questdo da identidade mdltipla e a Internet como laboratério social para
experimentar as possibilidades e limites de uma identidade multipla. Alem disso nos
chegamos ao um resultado diferente: - 0s jovens sdo autor, ator e a0 mesmo tempo espectador
de si mesmo , de suas proprias atividades - isso € s6 possivel por meio da Internet.

Isso significa uma nova forma e uma nova qualidade de um Meta-Nivel. Nisso talvez
ajude a teoria de G, Bateson (1998) sobre os diferentes “Tipos Logicos/Niveis Logicos” de
elaborar uma resposta. (o terceiro nivel).

Achamos importantissimo a qualidade social desse terceiro nivel, que ¢é
fundamentalmente impossivel para um sé individuo. Achamos importantissimo as novas
formas de colaboracéo e de consenso construidas no uso da Internet .

Estdo esses jovens construindo e criando um novo tipo de um sujeito “coletivo” ??? -

a “multiddo” de Espinosa — um sujeito sabe refletir sobre si mesmo — Quais sdo as
contradi¢Bes que aparecem nessa pratica e como elas aparecem 14???
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